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Oddajemy do rak Czytelnikow numer Delty wydany z okazji XVII
Miedzynarodowej Olimpiady Informatycznej, ktéra w sierpniu odbywa sie

w Nowym Saczu. Olimpiada to swieto wszystkich mtodych informatykéow

i ich opiekunéw. Biora w niej udzial uczniowie szkét srednich, ktorzy 1 lipca
2005 roku mieli co najwyzej 20 lat. W Nowym Saczu spotykaja sie reprezentacje
kilkudziesieciu krajow z calego swiata. Kazdy kraj jest reprezentowany przez
czterech zawodnikéw-uczniow i dwoch opiekunéw. Podczas Olimpiady zawodnicy
maja do rozwiazania 6 zadan algorytmiczno-programistycznych, w dwoch
pieciogodzinnych sesjach, w kazdej po 3 zadania. Rozwiazanie zadania polega
na wydobyciu z jego tresci rzeczywistego problemu algorytmicznego, utozeniu
stosownego, poprawnego i wydajnego algorytmu oraz zaprogramowaniu go

w wybranym jezyku programowania. Jezykami programowania dostepnymi
podczas Olimpiady sa: C, C++ i Pascal. Zawodnicy pracuja w Srodowisku
Windows lub Linux. Rozwiazania zawodnikow sa sprawdzane automatycznie,
na zestawach testéw przygotowywanych przez organizatoréw. Za kazdy
zaliczony test (lub grupe testéw) zawodnik uzyskuje pewna liczbe punktéw.
Zwyciezca Olimpiady zostaje osoba, ktéra zgromadzi najwicksza liczbe punktdw
za wszystkie zadania. Jak jest w zwyczaju w tego typu imprezach, potowa
uczestnikéw jest nagradzana medalami zlotymi, srebrnymi i brazowymi

w proporcji 1:2:3. Medalisci to najlepsi mlodzi informatycy w $wiecie w swoim
pokoleniu. Przykladem moga tutaj by¢ reprezentanci Polski, Tomek Czajka,
Andrzej Gasienica-Samek i Krzysztof Onak, ktorzy byli multimedalistami
Miedzynarodowych Olimpiad Informatycznych, nastepnie wygrali prestizowy
konkurs ACM. Sg znakomitymi studentami lub pracownikami: Tomek Czajka
trzykrotnie zwyciezal w otwartym konkursie TopCoder i jest na studiach
doktoranckich w Purdue University, Andrzej Gasienica-Samek jest dyrektorem
laboratorium badawczo-rozwojowego jednej z najlepszych firm informatycznych
w Polsce — ComArch (partnera technologicznego tegorocznej Olimpiady),

a Krzysztof Onak od wrze$nia podejmie studia doktoranckie w MIT. Jestem
przekonany, ze kariery naukowe i zawodowe znakomitej wiekszosci medalistow
Miedzynarodowej Olimpiady Informatycznej potoczyly sie (lub potocza sie)
rownie udanie.

Zeby daé Czytelnikom przedsmak zmagan olimpijskich, przedstawiamy w tym
numerze Delty, miedzy innymi, teksty czterech oséb, ktére przyczynity sie

do popularyzacji informatyki w Polsce i od lat $cidle wspélpracuja z Polska
Olimpiada Informatyczna, sa autorami wielu olimpijskich zadan.

Profesor Stanistaw Waligorski jest wspéttworca Polskiej Olimpiady
Informatycznej, jak i wspoltworca miedzynarodowego ruchu olimpijskiego.
W swoim artykule wspomina poczatki Miedzynarodowej Olimpiady
Informatycznej.

Profesor Wojciech Rytter jest wspoltworca polskiej szkoly algorytmicznej. Jest
autorem ponad 150 prac z algorytmiki i autorem 5 podrecznikéw i monografii

w tej dziedzinie. W tym numerze opisuje problem ze swojej ulubionej tematyki —
przetwarzania tekstéw. Czytelnik znajdzie w tym artykule przyklad tego, przed
jakimi zadaniami staja uczestnicy Polskiej Olimpiady Informatyczne;j.

Doktor Piotr Chrzastowski to znakomity popularyzator nauki. W swoim
artykule pokazuje, w jaki sposéb elegancko rozwiazaé z pozoru bardzo

trudne zadanie, jesli skorzysta sie odpowiednio z (niezbyt trudnego) aparatu
matematycznego. Zadanie opisywane przez Piotra pochodzi z programistycznych
zawodow internetowych, ktére wspélnie organizowaliémy w zeszlym roku.

Doktor Andrzej Walat to znakomity dydaktyk informatyki. Jego artykul jest
przeznaczony dla mtodych Czytelnikéw Delty. Przedstawia w nim w jaki sposob
odpowiednie ustrukturyzowanie zadania algorytmicznego pozwala na uzyskanie
wydajnego i poprawnego algorytmu.

Czytelnikom zycze milej lektury, zachecam do udzialtu w konkursach
algorytmiczno-programistycznych, a uczestnikom XVII Miedzynarodowej
Olimpiady Informatycznej zycze sukceséw w zawodach.
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