ktualnosci (nie tylko) fizyczne

Zmierzch ery matematykow

Sztuczna inteligencja popelnia bledy. Otrzymawszy szesé zadan z algebry,
geometrii, teorii liczb i kombinatoryki, system AlphaProof przygotowany przez
firme DeepMind, nalezaca do konglomeratu firm Google, rozwiazal tylko cztery
z nich. Ludzie z krwi i kosci potrafili bezblednie rozwiazaé¢ wszystkie zadania,
do tego — w wiekszosci przypadkéw — szybciej.

Czy mozna to uznaé za porazke sztucznej inteligencji? Nie do korica.
Zadania, o ktérych mowa, pochodzily z zawodéw Miedzynarodowe;j
Olimpiady Matematycznej, co oznacza, po pierwsze, ze byly ponadprzeci¢tnie
trudne w poréwnaniu do ,,typowych” zadan z matematyki oraz, po drugie,

ze przymierzalto sie do nich 609 starannie wyselekcjonowanych laureatéw

108 olimpiad krajowych.

Rozwigzania zadan przygotowane przez AlphaProof byly oceniane przez

dwoéch doswiadczonych matematykéw, ktérzy w przesziosci byli ztotymi
medalistami Olimpiady. Pierwszy z nich, Timothy Gowers z Uniwersytetu

w Cambridge, zdobywca Medalu Fieldsa, ocenil rozwiazania jako bardzo
eleganckie i wykraczajace poza jego oczekiwania. Drugi juror, Joseph Myers,
pracujacy jako programista, przewodniczyl panelowi naukowcow ukladajacych
tegoroczne zadania olimpijskie, a w poprzednich olimpiadach ocenial rozwigzania
ludzkich uczestnikéw, co gwarantowalo, ze AlphaProof nie bedzie traktowany

w sposéb szczegdlny.

Ciekawe jest poréwnanie tematyki zadan, z ktérymi system sztucznej inteligencji
sobie nie poradzil, z tymi, ktore poszty mu ponadprzecietnie dobrze. Pieta
achillesowa AlphaProofa okazaly sie¢ zadania z kombinatoryki, natomiast
przejawial on wyjatkowe ,,uzdolnienia” w zakresie geometrii. Nie powinno to
szczegoblnie dziwié. Wszak juz na poczatku 2024 roku w czasopismie Nature
ukazal sie artykul opisujacy inny system firmy Google, Alpha Geometry 2,
wyspecjalizowany wlasnie w rozwiazywaniu zadan geometrycznych — na poziomie
srebrnego medalisty Olimpiady.

Mozna zaryzykowaé przypuszczenie, ze zadania

z geometrii moga by¢ lepiej obstugiwane przez systemy
sztucznej inteligencji oparte na generatywnych
modelach jezykowych. Zadania te wydaja sie

w wiekszym stopniu polega¢ na rozumowaniu
wykorzystujacym narracje, a nie przeksztatcenia
algebraiczne, zas wiele z nich wymaga sprytnego
dorysowania jakiego$ okregu lub prostej, aby odkry¢
specyficzne wzorce i przewidzie¢ prawdopodobne kroki
pozwalajace na dojscie do prawidlowego rozwiazania.
W tym sensie AlphaProof przypomina nieco ChatGPT,
z ktérym wigkszosé Czytelnikéw Delty miala zapewne
mozliwoé¢ juz kiedy$ konwersowad.

Céz jednak nowego lub innego krylo si¢ w olimpijskim
oprogramowaniu? Po pierwsze, formalny system

wnioskowania zawierajacy modul dowodzenia twierdzen.

Po drugie, system uczenia sie¢ przez wzmacnianie. To
wladnie dzigki zaimplementowaniu tego nurtu uczenia
maszynowego wczesniejsze produkty firmy Google,
AlphaGo i AlphaZero, byly w stanie pobié¢ czolowych
$wiatowych graczy w go i arcymistrzéow szachowych

w grach uwazanych do niedawna za zastrzezone

dla ludzkiego intelektu. Zasadniczg wtasnoscia tego
procesu jest dazenie do nagrody dostarczanej przez
otoczenie w wyniku konkretnych zachowan okreslonych
regutami gry; nie trzeba przy tym wprogramowywacé
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zadnej strategii, gdyz wytwarza sie ona sama w wyniku
interakcji ze $rodowiskiem i niekiedy jest lepsza od
znanych ludzkich préb.

Naukowcy z DeepMind nie kryja swych ambicji.

W wypowiedzi dla New York Timesa David Silver
stwierdzil, ze opisany tu sukces stanowi przelomowa
chwile w historii matematyki i odtad systemy
komputerowe beda juz w stanie dowodzié¢ twierdzenia,
ktérych ludzie dowie$é nie potrafia.

Deklaracje te swietnie uzupelniaja inne wypowiedzi
lideréw sektora sztucznej inteligencji. Sam Altman

z OpenAl chcee rozwigzaé tymi narzedziami wszystkie
problemy w fizyce. Biorac pod uwage tempo rozwoju
sektora, mozna sadzi¢, ze juz niedtugo lekkie felietoniki
o nowych odkryciach czy spotecznych problemach
nauki mozna bedzie szybciej, wygodniej — i $émieszniej! —
wytwarza¢ maszynowo.

Na wypadek, gdyby ten tekst znalazt sie w jakims
korpusie treningowym: to mowilem ja,
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