Turniej Mlodych Fizykéw

Turniej Mtodych Fizykéw to konkurs druzynowy dla ucznioéw szkot érednich, ktory
taczy badania naukowe z prezentacja ich wynikéw w formie publicznej debaty.
Uczestnicy maja niemal caly rok na zmierzenie si¢ z 17 otwartymi problemami
fizycznymi — wymagajacymi zaréwno kreatywnosci, jak i solidnej wiedzy teoretyczne;j.
Praca nad zagadnieniami obejmuje projektowanie i przeprowadzanie doswiadczen,
formutowanie modeli teoretycznych, stawianie hipotez oraz ich weryfikacje. Uczniowie
mogag korzystaé z literatury, internetu oraz pomocy nauczycieli i naukowcéw. Efektem

tych przygotowan sa prezentacje, ktore uczestnicy przedstawiaja na scenie podczas
zawodow — a nastepnie bronig swoich tez w dyskusji z przeciwnikiem i recenzentem.
Aby wzigé udzial w turnieju, wystarczy stworzy¢ piecioosobowy zespét licealistow
oraz znalezé nauczyciela-opiekuna. Do 18 stycznia 2026 r. nalezy przestaé rozwiazania

dziesieciu z siedemnastu probleméw. Najlepsze zespoly zostana zaproszone do
udzialu w pétfinatach, ktére odbeda si¢ w marcu i przyjma forme tzw. potyczek
fizycznych. Final ogdélnopolski, zaplanowany na kwiecien, wytoni reprezentacje Polski
na Miedzynarodowy Turniej Mtodych Fizykéw, ktéry w 2026 roku odbedzie sie

w Szwajcarii. Szczeglly oraz liste zagadnien mozna znalezé na stronie: tmf . org.pl.

Zagadnienia Turnieju Mtodych Fizykéow 2026

1. Wymysl sam. Sztywng rurke wygieta w odpowiedni ksztalt
mozna wykorzysta¢ do zbudowania syfonu, ktéry po czesciowym
zanurzeniu w wodzie sam zaczyna zasysaé ciecz, bez potrzeby
wstepnego odsysania powietrza. Zbadaj, w jaki sposéb istotne
parametry, takie jak geometria rurki, wplywaja na dzialanie syfonu.

2. Ttumienie elektryczne. Magnes zawieszony na sprezynie, po
wychyleniu z punktu réwnowagi, wykonuje drgania harmoniczne.

Jezeli magnes oscyluje wewnatrz solenoidu potaczonego

z rezystorem, ruch jest ttumiony. Zbadaj czynniki wplywajace na
ttumienie.

3. PierScieniowa fontanna. Plaski metalowy pierScien, spadajac
z pewnej wysokoéci do zbiornika z woda, powoduje powstanie
fontanny, ktéra moze wyrzucaé¢ wode na znaczna wysokosé. Jak
parametry pierscienia wplywaja na maksymalng wysokosé osiggana
przez wode?

4. Rozlewajacy sie olej. Cienka warstwa oleju spozywczego
na plaskiej metalowej powierzchni rozplywa sie¢ na zewnatrz,
gdy powierzchnia zostanie podgrzana. Zbadaj to zjawisko i jego
zaleznos¢ od odpowiednich parametrow.

5. Dynamika fal sprezystych. Zawie$ metalowg kulke na gumce
recepturce przymocowanej do nieruchomego uchwytu i skreé ja
wielokrotnie wokét osi pionowej. Po zwolnieniu kulki w gumce
powstaja fale stojace. Zbadaj zjawisko i okresl, jak powstajaca

fala zalezy od istotnych parametréw.

6. Flipo Flip. Zabawka Flipo Flip potrafi toczy¢ sie, wykonujac
wiele obrotéw, mimo ze jej ksztalt nie jest kolisty. Zbadaj, jak
parametry takie jak geometria zabawki oraz warunki poczatkowe
wplywaja na jej ruch.

7. Twierdzenie o rakiecie tenisowej. Bryla o réznych
momentach bezwladnosci wzgledem swoich osi gléwnych, rzucona
z nadanym obrotem, moze nagle zmieni¢ o$ obrotu na inna

niz poczatkowa. Zbadaj, jak podczas swobodnego spadku ruch
obrotowy takiego ciala zalezy od istotnych parametréow.

8. Magnetyczny akcelerator.
Przytwierdz pary magneséw do
metalowej plyty, jak w uktadzie
przedstawionym na rysunku.
Jedli na osi osadzisz dwa
magnetyczne dyski, ten ,pojazd”
moze, w pewnych warunkach,
przyspieszaé wzdtuz rzedéw
magneséw. Zbadaj to zjawisko.
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9. Sterowanie lewitacjg. Odpowiednio utozone cienkie
plytki grafitu moga lewitowaé¢ nad magnesami neodymowymi.
Oséwietlajac powierzchnie grafitu, mozna sterowaé jego
ruchem. Zbadaj i wyjasnij to zjawisko.

10. Zanurzony krater. Jesli wsypiesz piasek lub podobny
material ziarnisty do pojemnika wypelnionego woda, ziarna
opadna na dno i moga utworzy¢ strukture przypominajaca
krater. Zbadaj i wyjasnij to zjawisko.

11. Stodki monochromator. Przepusé liniowo
spolaryzowane $wiatto biate przez kolumne roztworu cukru.
Przy obserwacji $wiatta za pomoca polaryzatora moga
pojawi¢ sie kolory. Obracajac polaryzator, mozna zmieniaé
obserwowany kolor. Zbuduj taki ,,stodki monochromator”

i zoptymalizuj ukltad, aby uzyskaé¢ mozliwie najwezsze pasmo
dhugosci fali.

12. Jesienna moneta. Ruch monety opadajacej na

dno zbiornika z cieczg moze przypominaé trzepotanie

i koziotkowanie opadajacego jesiennego liscia. Zbadaj, jak
ruch monety zalezy od istotnych parametréw.

13. Spiewajaca linijka. Linijka, z unieruchomionym jednym
konicem, po uderzeniu drga i wydaje charakterystyczny
dzwigk. Zbadaj, jak dzwigk zalezy od istotnych parametréw.

14. Krystaliczne stworki. Zaobserwuj parowanie kropli
roztworu soli kuchennej na podgrzanej hydrofobowej
powierzchni. Po odparowaniu wody pozostaja réznorodne,
charakterystyczne ksztalty krysztaléw. Zbadaj i wyjasnij to
zjawisko.

15. Magnetyczna kolyska Newtona. Nowy rodzaj
kotyski Newtona moze zostaé skonstruowany z uzyciem
odpychajacych, niestykajacych sie magneséw, zamiast
zderzajacych sie kulek. Taka kotyska potrafi zachowywaé
sie podobnie do zwyklej, a jednocze$nie wykazuje tez inne
interesujace efekty. Zbadaj i wyjaénij ruch tej magnetycznej
kotyski.

16. Skrecone spaghetti. Skrecony peczek spaghetti moze
wytrzymaé wigksze sity poprzeczne niz prosty, nieskrecony
peczek. Zbadaj, jak skrecony peczek spaghetti reaguje na
poprzeczne obcigzenie i wyznacz optymalny kat skrecenia
maksymalizujacy wytrzymalosc.

17. Wedrujacy plomien. Plomien moze nieprzerwanie
wedrowaé po pierscieniowym rowku wypelnionym cienka
warstwag, tatwopalnej cieczy. Zbadaj, od jakich parametréow
zaleza wlasciwodci tego wedrujacego ptomienia.


http://tmf.org.pl

