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* Analityk danych w firmie
farmaceutycznej, autorka gry
»Hexbreak”

Gra RPG (ang. role-playing game) — gra
nastawiona na fabutle, rozwdéj postaci

i podejmowanie decyzji wplywajacych na
przebieg historii. Elementy zr¢cznosciowe
nie sg najwazniejsze, wigkszy nacisk
kladzie si¢ na eksploracje §wiata, dialogi

i wybory moralne. Kluczowe jest wcielenie
sie¢ w bohatera oraz wczucie w jego role

i opowiadang historig, czesto

w rozbudowanym, fikcyjnym uniwersum.

W prolog do gry ,Hexbreak” mozna
pograé tutaj:
https://d209qoporefhg6.cloudfront.net/

Najgoretszy jezyk programowania?
Angielski

Vibe coding i demokratyzacja tworzenia

Paulina WAWRO*

Najlepsze pomysty przychodza mi w biegu. Dostownie. Na leénej $ciezce, gdzies
miedzy korzeniami a zadyszka, mys$li maja zwyczaj sie rozplatywaé¢. Wracalam
w glowie do gry RPG, w ktora ostatnio gratam, kiedy rozplatala sie jedna
szczegblnie zuchwata: a gdyby postacie w takich grach napedzato AI? Gdyby
po wspolnej przygodzie mozna bylo z nimi porozmawiaé¢ — naprawde, jak z kims
zZywym?

Pewnie wieki dzielg nas od czego$ takiego, pomyslatam. I natychmiast przyszla
kolejna mysl, jeszcze zuchwalsza: a co, jakbym sama sprobowata to zrobié?

Wiec sprobowalam. I tak powstal Hexbreak” — moja gra RPG z autorska
fabula, muzyka, grafika i bohaterami napedzanymi przez sztuczna inteligencje.
Projekt, ktory jeszcze rok wezeéniej wymagaltby ekipy programistow, grafikéw
i scenarzystow. Zrobilam go sama, lacznie z silnikiem napisanym w Pythonie

i Flutterze — jezyku, o ktérym wcze$niej nawet nie styszalam.

Jak to mozliwe, zapytacie? Zeby to wyjasnié, trzeba cofnaé sie do pewnego
posta, ktorego nikt wtedy nie wzial na powaznie.

s,INajgoretszy nowy jezyk programowania to angielski”

Dwudziestego czwartego stycznia 2023 roku Andrej Karpathy — wspétzatozyciel
OpenAl, byly szef AT w Tesli, jedna z najbardziej rozpoznawalnych postaci
w Swiecie sztucznej inteligencji — wrzucil na X jedno zdanie. Brzmialo jak zart:

The hottest new programming language is English (Najgoretszym nowym
Jjezykiem programowania jest angielski).

Dwa lata pézniej juz nikt sie z tego nie $mieje.

W lutym 2025 roku ten sam Karpathy uzyl terminu, ktéry stownik Collinsa
oglosit potem Stowem Roku: vibe coding. Opisal go jako ,,pelne poddanie sie
aurze, zaakceptowanie wykladniczego wzrostu i zapomnienie, ze kod w ogdle
istnieje”. Brzmi jak programista po psychodelikach? Ot6z nie. To zupelnie
powazna koncepcja. W praktyce wyglada tak: opisujesz zwyklym, ludzkim
jezykiem, co chcesz osiagnacé, a sztuczna inteligencja zamienia to w dzialajacy
program. Nie podpowiada, nie uzupelnia — pisze od zera. I to na poziomie, ktéry
jeszcze niedawno wymagal pracy zespolu deweloperdw.

Dlaczego AI tak dobrze programuje?

Kod ma jedna ceche, ktora czyni go idealnym materialem treningowym dla
sztucznej inteligencji: mozna go zweryfikowa¢. Uruchamiasz program i od razu
wiesz, czy dziala. Nie ma tu miejsca na interpretacje ani subiektywnosé. Albo
kod robi, co ma robié¢, albo nie. Kropka.

Ta wtasciwo$¢ umozliwita przetom w uczeniu modeli jezykowych, znany jako
RLVR — Reinforcement Learning with Verifiable Rewards, czyli uczenie ze
wzmocnieniem z weryfikowalnymi nagrodami. Jak ttumaczy Karpathy: trenujac
modele na tamigtéwkach matematycznych i programistycznych — gdzie maszyne
mozna automatycznie sprawdzi¢ — modele same zaczynaja rozwijaé strategie,
ktore dla ludzi wygladaja jak rozumowanie. Ucza sie rozktada¢ problemy na
kroki.

Innymi stowy: Al przestaje tylko zgadywaé najbardziej prawdopodobna
odpowiedz — zaczyna uczy¢ sie strategii prowadzacych do poprawnego wyniku.

To zmiana fundamentalna. Wczedniejsze metody wymagaty, zeby ludzie recznie
oceniali, ktora odpowiedz ,wyglada lepiej”. Nowe podejscie nie pyta czlowieka —
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pyta kompilator albo kalkulator: ,,Czy to jest
poprawne?” Jak ujal to jeden z badaczy: przeszlismy
od nagradzania za dobre wrazenie do nagradzania za
weryfikowalng prawde.

Dodajmy do tego miliardy linii kodu, na ktérych
te modele trenujg — ponad osiemdziesiat jezykéw
programowania, dokumentacja, zgloszenia bteddw,
dyskusje techniczne — i mamy przepis na narzedzie,
ktére rozumie nie tylko skladnie, ale i kontekst.

Pod koniec 2025 roku, w ciggu zaledwie dwoch
tygodni, trzej giganci technologiczni wypuscili swoje
najmocniejsze modele do kodowania: Google Gemini
3 Pro, Claude Opus 4.5 od Anthropic i GPT-5.2 od
OpenAl. To modele uzywane dzi$§ w narzedziach
takich, jak ChatGPT czy Copilot. Test wydajnosci
SWE-bench Verified, ktéry sprawdza, czy modele
potrafia naprawi¢ prawdziwe btedy w istniejacych
projektach, wszystkie trzy przekraczaja teraz
osiemdziesiat procent skutecznosci. Rok temu wyniki

okoto siedemdziesigciu procent uchodzilty za przetomowe.

I Zeby bylo jasne: te modele nie tylko pisza kod. One
rozumieja istniejace projekty, poruszaja sie miedzy
plikami, wprowadzaja poprawki i pilnuja, zeby niczego
po drodze nie zepsué¢. Jeszcze niedawno taki poziom
wymagal lat doswiadczenia.

Statystyki z 2025 roku jeszcze kilka lat temu
brzmialtyby jak science fiction:

Wedlug raportéw branzowych czterdziesci jeden
procent calego kodu tworzonego na Swiecie generuje
lub wspomaga AI. Nie, to nie pomytka. Prawie polowa.
Osiemdziesiat cztery procent programistéw uzywa lub
planuje uzywaé narzedzi Al, a ponad polowa robi to
codziennie.

W marcu 2025 roku Y Combinator — legendarny
akcelerator startupow stojacy za Airbnb, Dropboxem
i Stripe’em — ujawnit statystyke, od ktorej kreci sie
w glowie: co czwarty startup z zimowej kohorty 2025
ma baze kodu w dziewiecdziesieciu pieciu procentach
wygenerowang przez sztuczng inteligencje. A Jared
Friedman, partner zarzadzajacy YC, dodal: , To nie
tak, ze finansujemy ludzi bez zaplecza technicznego.
Kazda z tych o0s6b jest wysoce techniczna. Rok temu
zbudowaliby produkt sami — ale teraz prawie caly kod
pisze AI”.

Co to oznacza w praktyce? Wykwalifikowany
programista potrafi teraz zrobi¢ w weekend to, co
jeszcze niedawno wymagato zespolu i miesigcy pracy.

Ale najciekawsze nie sg same liczby. Najciekawsze jest
to, kto z tej rewolucji korzysta.

W kwietniu 2025 roku Karpathy opublikowal esej
pod tytutem ,,Power to the people”, w ktérym
zauwazyl co$ niespotykanego: duze modele jezykowe
pokazuja dramatyczne odwrodcenie typowego

wzorca rozprzestrzeniania sig¢ technologii. Daja
nieproporcjonalnie duzo zwyklym ludziom, podczas gdy
korporacje i rzady maja trudnoéé z szybkim wdrozeniem
tej zmiany.

Chwila refleksji. W przesztosci przelomowe technologie
trafialy najpierw do rzaddéw i wielkich firm. Pierwszy
komputer ENTAC — wazacy dwadziescia siedem ton —
liczyt trajektorie pociskéw dla armii amerykanskie;j.
Internet zaczynal jako ARPANET: sie¢ zaprojektowana
w latach szesédziesiatych, zeby potaczyé uniwersytety

i instytucje wojskowe na wypadek ataku nuklearnego.
GPS przez dekady pozostawal zarezerwowany dla
wojska; cywile dostali do niego dostep dopiero w latach
osiemdziesiatych, i to w celowo okrojonej wersji. Zwykli
ludzie zawsze stali na koncu kolejki.

7 duzymi modelami jezykowymi jest doktadnie
odwrotnie.

ChatGPT stal sie najszybciej rosnaca aplikacja
konsumencka w historii — czterysta milionéw aktywnych
uzytkownikéw tygodniowo. Bariera wejscia jest
absurdalnie niska: modele sa udostepniane tanio (czesto
darmowo), sa szybkie, dostepne w telefonie i méwia
twoim jezykiem. Karpathy ujat to nastepujaco: ,,Bill
Gates rozmawia z GPT-40 doktadnie tak samo jak ty.
Pieniadze nie kupia lepszego ChatGPT” (co teraz, ze
wzgledu na platne subskrypcje, nie jest juz do konca
aktualne).

Sytuacja bez precedensu. Pojedynczy czlowiek dostaje
narzedzie, ktore zasadniczo zmienia jego mozliwosci —
zanim korporacje zdaza sie zorientowad, jak to wdrozy¢.

Karpathy pisze: ,,Ludzie moga teraz vibe-codowaé
aplikacje. O ile mi wiadomo, przecietny czlowiek nigdy
nie do$wiadczyl tak spektakularnego, tak szybkiego
technologicznego skoku”.

W lipcu 2025 roku Lenny Rachitsky — autor
popularnego branzowego biuletynu — zapytal swoich
czytelnikéw: co zbudowaliscie? W ciagu doby dostal
ponad tysiac odpowiedzi. .. I to jest moja ulubiona
cze$¢ tej historii.

Pewien ojciec kupit cérce audiobooka, ale pliki nie

byly podzielone na rozdzialy — a ksiazka miala ich
siedemdziesiat. Napisatl skrypt, ktéry automatycznie
transkrybuje nagranie i tnie je we wtasciwych miejscach.
»AI napisato kod praktycznie za pierwszym podejsSciem”.
Ten pomyst zainspirowal mnie sama do napisania
skryptu, ktéry przeksztalca niewygodne w uzyciu
audiobooki z YouTube na elegancko podzielone pliki
mp3. Gotowe w mniej niz pét godziny.

Inny tata zbudowal CarbScan — aplikacje do szybkiego
szacowania weglowodanow w posiltkach, Zeby lepiej
zarzadzaé¢ poziomem glukozy u syna z cukrzyca. Uzywa
jej codziennie.

Pewien zapobiegliwy ojciec, czekajac na narodziny
dziecka, stworzyl w dwa weekendy aplikacje do
monitorowania karmien, snu i pieluch.


https://carbscan.ai/

Pewna mama zbudowala narzedzie, ktére zamienia
emocje dziecka w spersonalizowana bajke na dobranoc.

Ktos zrobil aplikacje ,Ile warstw ubran dzisiaj?” — bo
istniejace programy pogodowe mialy za duzo funkcji.
Ma teraz osiemdziesiat pieé tysiecy uzytkownikow.

Dziennikarz New York Timesa zbudowal LunchBox
Buddy — robisz zdjecie lodéwki, a aplikacja proponuje,
co wlozy¢ synowi do pojemnika na drugie $niadanie.
Gotowe w dziesig¢ minut.

Kto$ inny stworzyl wizualizator ciecia sklejki: wpisujesz
wymiary deski, a program moéwi, ile kawaltkéw wyjdzie
i ile resztek zostanie.

Moéj faworyt? Rozszerzenie do przegladarki, ktore
pokazuje, ile oséb wlasnie czyta ten sam artykul na
Wikipedii co ty. Zeby$ wiedzial, ze nie jeste$ sam

w swojej kréliczej norze.

Kazdy z tych projektow rozwiazuje problem tak
specyficzny, ze zadna firma nigdy by si¢ nim nie zajeta.
Nie ma w tym biznesu. Ale dla jednej osoby, dla jednej

rodziny — to moze by¢ dokladnie to, czego potrzebowali.

Aplikacje domowej roboty, szyte na miare.

Ale zeby nie bylto nieporozumieni: vibe coding nie
oznacza, ze Al zrobi wszystko za Ciebie.

Scott H. Young, autor ,Zostan ultrasamoukiem?”, ujat
to trafnie: ,Swiat, w ktérym kazdy moze kodowac, to
prawdopodobnie $wiat z mnéstwem szmiry — ale tez
ze znacznie wyzsza poprzeczka dla tego, co naprawde
wartosciowe. Vibe coding przerzuca ciezar na ludzi:
zeby mieli lepsza wizje, lepsze rozumienie koncepcyjne
i lepszy gust”.

Bo Al to tylko narzedzie. Jak oléwek. Tym samym
oléwkiem jeden narysuje arcydzieto, a drugi — ludzika
z kilku kresek. Oléwek nie wie, co chcesz narysowaé.
Nie wie, czy ma powstaé¢ portret czy karykatura, szkic
techniczny czy komiks. Ty to wiesz.

Podobnie bylo z moja gra. Czy wpisalam ,zréb

mi fajng gre RPG” i dostalam gotowy produkt?
Absolutnie nie. Zaczetam od projektu: roztozytam
wizje na czesci sktadowe, okreslitam, co doktadnie

chce osiagnad i jak poszczegdlne elementy maja do
siebie pasowacl. ,,Hexbreak” to powie$é¢ wizualna —
gatunek gry opowiadanej przez dialogi, obrazy i wybory
gracza, z fabula o ksiezniczce i czarodzieju, zakazanej
magii i politycznych intrygach. Zeby ja zbudowad,
potrzebowalam autorskiego silnika, systemu rozgalezien
fabularnych, grafik, muzyki, dubbingu i porzadnej
dawki pracy nad interfejsem. Bo vibe coding to tylko
jedna warstwa. Obok niego istnieje dzi§ caly ekosystem
narzedzi, ktére robig z opiséw stownych rzeczy

jeszcze niedawno zarezerwowane dla profesjonalistéw:
ElevenLabs zamienito tekst w realistyczny dubbing,
Udio skomponowato muzyke na podstawie kilku zdan,
a modele Stable Diffusion wygenerowaty grafike.

Nie bede udawaé, ze szlo bez zgrzytéw. Silnik pisatam
we Flutterze — jezyku, ktoérego wczesniej nie znatam.
Jedli Al wygenerowalo jakas bzdure, nie bytam w stanie
oceni¢ poprawnosci kodu i musiatlam polegaé na testach
funkcjonalnych. A grafika? Posta¢ musi wygladaé tak
samo na setkach uje¢, tymczasem modele obrazowe za
kazdym razem rysuja ja odrobine inaczej, wiec potrzeba
bylo wielu manualnych poprawek.

Narzedzia Al tworzyly elementy skladowe, ale to ja
pisatam intencje — fabule, logike, architekture.

Programisci nie znikng — ale zmienia si¢ to, czym
wlasciwie jest programowanie. Przez dekady zdolnosé
napisania kodu byla warunkiem wejscia do Swiata
technologii. Jedli miales pomysl, musiales najpierw
nauczy¢ sie jezyka maszyny albo znalezé kogo$, kto
go znal. Kod byl waskim gardlem migdzy wizja

a realizacja.

Dzi$ po raz pierwszy ta przeszkoda zaczyna znikaé.

AT przejmuje duza czeéé¢ odpowiedzi na pytanie ,jak”,
zostawiajac ludziom pytania trudniejsze: ,co” i ,,po co”.
Zamiast pisa¢ kazda linijke kodu, tworca coraz czesciej
staje sie kim§ w rodzaju dyrygenta — okresla kierunek,
podejmuje decyzje, pilnuje spdjnosci. CEO firmy
Anthropic ujat to w ten sposéb: ,,Za rok Al bedzie
pisato wigkszos$¢ kodu, zostawiajac ludziom marzenie
na wieksza skale”. Brzmi gornolotnie, ale w praktyce
chodzi o to: jesli nie musisz spedzaé¢ godzin na sktadni
i debugowaniu, mozesz wiecej czasu poswieci¢ na
decyzje, ktére naprawde ksztaltuja projekt.

To nie znaczy, ze umiejetnosci techniczne przestaja
mie¢ znaczenie. Wrecz przeciwnie. Za to przestajg by¢
jedyna droga do tworzenia. Coraz czesciej o jakosci
projektu decyduje nie to, kto najszybciej napisze kod,
lecz kto lepiej rozumie problem, potrafi zaprojektowad
system i ma wystarczajaco dobre wyczucie, by odréznié
rozwigzanie dzialajace od rozwiazania wlasciwego.

Al potrafi wygenerowaé kod. Nadal nie potrafi
zdecydowacé, co warto zbudowac.

Przez dziesigciolecia istniata przepasé miedzy wizja

a realizacja. Zeby ja pokonaé, trzeba bylo lat nauki,
zespotu specjalistéw albo rezygnacji z ambicji na rzecz
czegos prostszego. Teraz ta przepasé sie kurczy. Nie
znika — nadal trzeba wiedzieé, co si¢ chce zbudowacé,

i potrafi¢ spojrze¢ na efekt krytycznym okiem. Ale prég
wejscia gwaltownie spadt.

Jensen Huang, CEO Nvidii, nazywa Al ,wielkim
wyréwnywaczem”. Kiedy$s — mowit — trzeba byto znaé
C++ albo Pythona, projektowaé skomplikowane
systemy, uczy¢ sie jezyka maszyn. Teraz pojawil sie
nowy jezyk programowania: jezyk ludzki. ,Niewielu
ludzi zna C++, jeszcze mniej zna Pythona — ale kazdy
zna jezyk ludzki”.

Po raz pierwszy w historii informatyki to nie czlowiek
uczy sie jezyka maszyny — to maszyna nauczyla sie
jezyka czlowieka.
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